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Abstrak

Microsoft PowerPoint merupakan media yang paling banyak digunakan karena
kemudahannya, kelengkapan fitur, dan fleksibilitas dalam menyajikan materi
pembelajaran. Pelatihan ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan teknis
dan memberikan kontribusi nyata bagi pengembangan kompetensi guru dan
siswa agar dapat menggunakan Microsoft PowerPoint dalam membuat
tayangan slide yang menarik secara visual dengan tangkapan layar yang dapat
dibuat bervariasi. Tayangan slide yang menarik yang bisa diterapkan pada guru
dan murid tingkat dasar adalah membuat desain animasi dengan Microsoft
PowerPoint. Pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan pada para-Guru dan
siswa di Yayasan Domyadhu, Kedaung, Ciputat, Kota Tangerang Selatan.
Metode yang digunakan dalam pengabdian kepada masyarakat ini adalah
Assesment, Planning and Development, Implementation & Evaluation. Adapun
instrumen yang digunakan saat pelaksanaan berupa modul pelatihan yang
berisi pengertian dan tutorial pembuatan animasi. Selain itu, tim pelaksana juga
mempersiapkan beberapa perangkat laptop yang sudah terinstal Microsoft
PowerPoint. Hasil pelatihan menunjukkan bahwa guru-guru dan siswa dapat
berkolaborasi untuk meningkatkan keterampilan mereka dalam pembuatan
animasi dengan Microsoft PowerPoint. Para guru dan siswa antusias mengikuti
acara demi acara yang diberikan oleh tim. Dengan kegiatan pelatihan seperti
ini, ternyata guru dan siswa memiliki minat yang tinggi untuk menambah
pengetahuan mereka, karena program seperti ini merupakan hal yang baru
pertama dilakukan Yayasan Domyadhu.

Abstract
Microsoft PowerPoint is the most widely used media because of its convenience,
completeness of features, and flexibility in presenting learning materials. This
training aims to improve technical skills and make a real contribution to the
development of teacher and student competencies to be able to use Microsoft
PowerPoint in creating visually appealing slideshows with screenshots that can
be made varied. An interesting slideshow that can be applied to elementary
teachers and students is to create animated designs with Microsoft PowerPoint.
This community service was carried out for teachers and students at the
Domyadhu Foundation, Kedaung, Ciputat, South Tangerang City. The methods
used in this community service are Assessment, Planning and Development,
Implementation and Evaluation. The instruments used during the
implementation are in the form of training modules that contain the definition
and tutorials for making animations. In addition, the implementation team also
prepared several laptop devices that had Microsoft PowerPoint installed. The
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results of the training showed that teachers and students could collaborate to
improve their skills in animation creation with Microsoft PowerPoint. The
teachers and students enthusiastically participated in the events given by the
team. With training activities like this, it turns out that teachers and students
have a high interest in increasing their knowledge, because a program like this
is the first thing the Domyadhu Foundation has done.

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi pada era Revolusi Industri 4.0 dan Society 5.0
menuntut dunia pendidikan untuk beradaptasi melalui penggunaan media pembelajaran yang
lebih inovatif, interaktif, dan relevan dengan kebutuhan peserta didik. Perubahan ini
mengharuskan tenaga pendidik untuk memiliki kompetensi digital yang memadai agar mampu
merancang pembelajaran yang menarik, komunikatif, dan mudah dipahami. Media audiovisual
menjadi salah satu pilihan strategis karena terbukti mampu meningkatkan perhatian, retensi,
serta motivasi belajar peserta didik dalam berbagai jenjang pendidikan. Di antara berbagai
perangkat lunak yang tersedia, Microsoft PowerPoint merupakan media yang paling banyak
digunakan karena kemudahannya, kelengkapan fitur, dan fleksibilitas dalam menyajikan materi
pembelajaran. Beragam pelatihan menunjukkan bahwa Microsoft PowerPoint yang dirancang
secara kreatif dan memanfaatkan animasi, transisi, serta elemen multimedia dapat
meningkatkan hasil belajar, keterlibatan siswa, serta efektivitas penyampaian materi (Hasanah,
2020; Setiawan & Septian, 2025; Suratman, 2007). Pelatihan penggunaan Microsoft
PowerPoint juga terbukti meningkatkan kompetensi pendidik dalam menghasilkan bahan ajar
yang lebih profesional, interaktif, dan hemat waktu (Hamidi & Sagala, 2021; Salamah dkk.,
2022). Pelatihan Microsoft PowerPoint yang mendalam dapat melatih pendidik untuk
mengembangkan kompetensi guru, staf pendidikan, hingga siswa sehingga dapat diterapkan
dalam pembelajaran.

Kegiatan pengabdian masyarakat memperlihatkan bahwa guru, staf pendidikan, hingga
siswa mampu meningkatkan kreativitas dan keterampilan digital setelah mendapatkan pelatihan
penggunaan PowerPoint, termasuk pemanfaatan fitur animasi, pembuatan slide interaktif,
hingga produksi efek visual tiga dimensi (Nusyirwan dkk., 2025; Saputra dkk., 2023). Hasil
validasi ahli dalam beberapa pelatihan juga menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis
PowerPoint sangat layak digunakan, dengan kelayakan mencapai 80-100% serta berdampak
signifikan terhadap peningkatan hasil belajar (Anindya, 2023; Rahayu, 2023). Namun
demikian, pemanfaatan PowerPoint sebagai media pembelajaran masih belum optimal di
banyak lembaga pendidikan. Banyak pendidik hanya menggunakannya sebagai alat presentasi
pasif tanpa memanfaatkan fitur interaktif yang dapat meningkatkan kualitas pembelajaran.

Kesenjangan antara potensi Microsoft PowerPoint sebagai media pembelajaran
interaktif dan keterampilan guru dan siswa dalam menggunakannya menunjukkan perlunya
intervensi berupa pelatihan yang terstruktur. Yayasan Domyadhu mempunyai SDM yang
sangat bervariatif serta memiliki sarana dan prasarana yang cukup memadai. Berdasarkan
pengamatan peneliti, para guru dan siswa pada Yayasan Domyadhu, belum mengoptimalkan
sarana komputer dalam media pengajaran. Kondisi ini juga ditemukan pada para pengurus dan
staf yang belum memaksimalkan efek animasi dan fitur multimedia dalam penyusunan materi
sehingga pembelajaran menjadi kurang variatif dan kurang menarik bagi peserta didik. Dari
hasil wawancara dengan kepala sekolah peneliti mencatat beberapa kendala yang ada, yaitu
keterbatasan keterampilan penggunaan.

Microsoft PowerPoint pada guru-guru dan siswa Yayasan Domyadhu dalam pembuatan
desain animasi pembelajaran dan juga belum pernah diadakan program pelatihan PowerPoint.
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Berdasarkan latar belakang tersebut, pelatihan ini disusun untuk mengkaji efektivitas pelatihan
pemanfaatan fitur animasi Microsoft PowerPoint dalam meningkatkan keterampilan pendidik
dalam membuat media pembelajaran yang interaktif. Pelatihan ini diharapkan dapat
memberikan kontribusi nyata bagi pengembangan kompetensi digital pendidik dan siswa, serta
meningkatkan mutu pembelajaran pada era digital.

METODE

Metode yang digunakan dalam kegiatan pengabdian masyarakat ini secara garis besar
ditunjukkan pada Gambar 1 di bawah ini:

Planning and Evaluasi
eTahap | FGD dengan Development eTahap Il

Guru dan Siswa eTahap II Sos_ialisas_i eTahap IV
Pembuatan equation editor Evaluasi
Materi pelatihan kegiatan

Abdimas
Assesment Implementation

Gambar 1. Tahapan Pengabdian Masyarakat

Pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini dilakukan melalui beberapa tahapan.
Tahap pertama melakukan Assesment dengan berkoordinasi dan Focus Group Discussion
(FGD) dengan Yayasan Domyadhu, yang beralamat di Jl. Aria Putra No.14 Rt 003/002,
Kedaung, Kec. Ciputat, Kota Tangerang Selatan. FGD yang dilakukan sekaligus sebagai
observasi pada guru dan siswa pemahaman PowerPoint. Tahap kedua melakukan Planning and
Development yaitu tim pengabdian masyarakat membuat materi Pelatihan Penggunaan
Microsoft PowerPoint. Tahap ketiga melakukan Implementation dilaksanakan sosialisasi
penggunaan Microsoft PowerPoint, sosialisasi dilakukan kepada guru dan siswa dengan
presentasi menjelaskan kiat dan trik penggunaan PowerPoint. Setelah presentasi selesai
dilakukan tanya jawab yang bertujuan agar guru-guru dan siswa semakin paham terkait
penggunaan Microsoft PowerPoint. Kemudian dilakukan praktik pembuatan bahan ajar dengan
desain animasi menggunakan PowerPoint. Pada praktik ini masing-masing guru dan siswa
diminta membuat animasi secara mandiri. Tahap terakhir melakukan FEvaluation yaitu
memeriksa pemahaman para guru dan siswa tentang Microsoft PowerPoint. Pelatihan dan
sosialisasi diberikan kepada guru dan siswa di yayasan dengan jadwal yang akan disepakati,
dengan cara presentasi dan demonstrasi yang dilakukan oleh narasumber dengan memberi
materi berupa Microsoft PowerPoint. Guru dan siswa dipandu bersama menggunakan
perangkat komputer atau laptop yang ada saat pelatihan dilaksanakan. Pada saat pelatihan,
disertai sesi tanya jawab sehingga guru lebih mudah memahami materi yang diberikan. Setelah
presentasi dan tanya jawab dilakukan, kemudian dilakukan simulasi.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil

Setelah mendapatkan izin dari Yayasan Domyadhu, kemudian tim abdimas
mempersiapkan dan membuat modul materi pelatihan sesuai dengan jumlah peserta yang akan
datang mengikuti pelatihan. Dari data yang diperoleh jumlah peserta yang akan mengikuti
pelatihan ini sekitar 11 peserta.

Materi yang diberikan pada pertemuan satu adalah pelatihan penggunaan Microsoft
PowerPoint . Kegiatan pelatihan ini diikuti sebanyak 11 peserta dan dilaksanakan pada:
Hari/tanggal : Senin, 2 November 2022
Waktu :12.00 s/d 15.00 WIB
Tempat : Ruang Yayasan Domyadhu

Pada kegiatan ini para guru dan siswa Yayasan Domyadhu diberikan sosialisasi tentang
penggunaan Microsoft PowerPoint. Sosialisasi yang diberikan dari awal adalah penjelasan
tentang bagian-bagian dan fitur yang terdapat pada Microsoft PowerPoint, hal ini bertujuan
agar para guru dan siswa dapat memahami secara benar, setelah memahami tentang penggunaan
semua fitur yang terdapat pada Microsoft PowerPoint, para guru dan siswa diminta untuk
mengimplementasikan dalam pembuatan desain animasi secara berkelompok dengan demikian
akan dapat meningkatkan profesionalisme guru dan keterampilan siswa. Tampilkan fitur-fitur
dan langkah penggunaan yang diberikan saat pelatihan Microsoft PowerPoint dapat dilihat pada
Gambar 2 di bawah ini.

HOME | IMSERT  DESIGM  TRAMSITIOMS ANIMATIONS  SLIDE SHOW REVIEW

m— D — L& Online Pictures [+ Shapes - r =% el

. o+ Screenshot - Recently Used Shapes
Mew Table Pictures a =
Slide - - =l Photo Album - OO A L Lo
Slides Tables Images "’5 BTN ¥ e

Lines Rectangle

L et L L, 2SS %

Gambar 2. Fitur [nsert

Fungsi fitur Insert > Shapes > pilih Rectangle (persegi panjang) > drag memanjang
seperti jalan raya Membuat dua jalan raya dengan klik kanan > copy > paste dan menata
sehingga terlihat sejajar. Memunculkan gambar mobil klik Insert > Online Pictures >
Selanjutkan melakukan pencarian “car animation” pada Search Bar > Klik mobil yang
diinginkan > selanjutnya klik Insert pada kanan bawah. Untuk keterangan dapat dilihat pada
Gambar 3 di bawah ini.

HOME IMSERT DESIGMN  TRAMSITIOMN  AMIMATION  SLIDE SHOW REVIEW VIEW FOXIT REAL
* * % Animation Pane Reoarder
Preview  Animation HAoeld
- Styles ~ Animation ~ g
Prewview Animation Entrance
1
— Appear Fade Fly In Float In Split

Gambar 3. Fitur Animation

Untuk menggerakkan mobil dari kanan ke keri, letakkan gambar mobil di ujung jalan bagian
paling kiri. Pada menu Animation > klik Effect Options > pilih From Right (untuk menjalankan
mobil dari kanan ke kiri). Untuk keterangan dapat dilihat pada Gambar 4 di bawabh ini.
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ESIGM  TRANSITIOMNS  AMIMATIOMNS  SLIDE SHOW REVIEW VIEW FOXIT READER PDF tl e

-I-. o™ Animation Pane P Start: |On Click - tearder Animation
Trigger = 2 Duration: 00,50 .
Add a
Animation - B Delay: 00,00 =
Advanced Animation Timing -~
Animation Pane T %
P Play From
1 J Picture 3 o =

Start On Click
Start With Previous

©  Start After Previous
Effect Options...
Tirming...
Hide Advanced Timeline

Remove

Gambar 4. Fitur Animation Pane

Untuk mengatur kecepatan mobil berjalan maka pada menu Animation -> klik
Animation Pane > pada panah hitam ke bawah, klik dan pilih “Timing”.

Pada pertemuan kedua ini kegiatan yang dilakukan adalah praktik pembuatan soal
dilanjut dengan diskusi dan tanya jawab terkait dengan materi pelatihan penggunaan Microsoft
PowerPoint yang sudah disampaikan pada pertemuan 1. Kegiatan pelatihan ini diikuti sebanyak
11 peserta dan dilaksanakan pada:

Hari/tanggal : Senin, 2 November 2022
Waktu :15.30s/d 16.30 WIB
Tempat : Ruang Yayasan Domyadhu

Pada kegiatan ini para Guru dan siswa Yayasan Domyadhu diminta praktik pembuatan
soal penggunaan Microsoft PowerPoint dan dilanjut dengan diskusi menyampaikan kendala
atau kekurangan dalam implementasi Microsoft PowerPoint dalam pembuatan animasi. Tim
Abdimas pun juga memberikan tanggapan dan evaluasi yang bertujuan untuk mengetahui
apakah para guru dan siswa sudah dapat menggunakan Microsoft PowerPoint untuk pembuatan
animasi gambar. Berikut ditampilkan hasil desain animasi yang telah dikerjakan siswa dapat
dilihat pada Gambar 5. sampai Gambar 8. di bawah ini.

Gambar 7. Kreasi Animasi Kelompok 3 Gambar 8. Kreasi Animasi Kelompok 4
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Kegiatan abdimas ini mendapatkan hasil bahwa terjadi dari beberapa aspek yaitu: (1)
peningkatan kemampuan pemahaman guru dan siswa yang awalnya memiliki kemampuan
pemahaman Microsoft PowerPoint yang awalnya 20% setelah dilakukan pelatihan ini
meningkat menjadi 80% guru dan siswa sudah memahami dengan baik; (2) peningkatan
kemampuan penerapan Microsoft PowerPoint, kemapuan penerapan guru dan siswa awalnya
20% setelah dilakukan abdimas ini meningkat menjadi 85% guru dan siswa sudah dapat
menerapakan Microsoft PowerPoint dalam pembelajaran; dan (3) peningkatan motivasi belajar
saat penerapan Microsoft PowerPoint, motivasi guru dan siswa awalnya 25% setelah dilakukan
abdimas ini meningkat menjadi 95% guru dan siswa sangat antusias dan termotivasi untuk
menggunakan Microsoft PowerPoint. Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa kegiataan
abdimas ini dapat membantu guru dan siswa dalam meningkatkan kemampuan pemahaman,
penerapan dan motivasi dalam menggunakan Microsoft PowerPoint untuk pembelajaran. Selain
itu guru dan siswa merasa puas dengan pelatihan Microsoft PowerPoint yang diberikan.

Pembahasan

Pelatihan dilakukan dengan memberikan informasi tentang cara menggunakan
Microsoft PowerPoint. Hasil dari pelatihan ini adalah guru dan siswa dapat membuat desain
animasi dengan menggunakan Microsoft PowerPoint, sehingga dapat meningkatkan
kompetensi TIK dan menjadikan kualitas pengajaran di kelas dapat berjalan dengan baik.
Program pelatihan PowerPoint animasi untuk guru SD - SMA secara konsisten sehingga dapat
meningkatkan kompetensi TIK dan kemampuan membuat media animasi (Gufronia dkk., 2025;
Huda & Handayani, 2021; Permata dkk., 2021; Ramli & Chumayroh, 2025; Rasyid dkk., 2024;
Salamah dkk., 2022; Tawakal dkk., 2025). Kegiatan pelatihan ini juga dapat memberikan
peningkatan kompetensi pemahaman, penerapan. Peningkatan signifikan terhadap hasil
pelatihan PowerPoint, skor kemampuan guru dan siswa membuat media interaktif naik dari
27,5% menjadi 78,84% sehingga disimpulkan guru sudah mahir membuat animasi dengan
PowerPoint (Paryanti, 2024; Permata dkk., 2021).

Kegiatan pelatihan Microsoft PowerPoint dapat membantu kesiapan guru dalam
menyiapkan materi pembelajaran dan memberikan pemahaman dan meningkatkan kreativitas
siswa dalam pembuatan desain animasi. Animasi dan video berbasis PowerPoint
meningkatkan motivasi, keterlibatan, dan pemahaman konsep siswa, termasuk di kedokteran
gigi, anatomi, fisika, dan materi abstrak lain (Carmichael & Pawlina, 2000; Gufronia dkk.,
2025; Huda & Handayani, 2021; Sharmin dkk., 2025). Guru dan siswa mayoritas
menyatakan sangat puas dalam mengikuti kegiatan pelatihan dan merasa materi mudah
dipahami (Bastiana dkk., 2022; Nukman dkk., 2023; Permata dkk., 2021; Salamah dkk., 2022;
Wan Mohammad dkk., 2025; Win dkk., 2024).

PENUTUP

Hasil pelatihan menunjukkan bahwa guru-guru dan siswa dapat berkolaborasi untuk
meningkatkan keterampilan mereka dalam pembuatan animasi dengan Microsoft PowerPoint.
Para Guru dan siswa antusias mengikuti acara demi acara yang diberikan oleh tim. Dengan
kegiatan pelatihan seperti ini ternyata guru dan siswa memiliki minat yang tinggi untuk
menambah pengetahuan mereka, karena program seperti ini merupakan hal yang baru pertama
dilakukan Yayasan Domyadhu. Luaran dari kegiatan pengabdian masyarakat ini dalam bentuk
modul cara penggunaan Microsoft PowerPoint dalam pembuatan desain animasi yang dapat
digunakan oleh guru untuk menyampaikan materi agar siswa tidak bosan dan digunakan juga
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untuk siswa untuk melatih kreativitas dalam pembuatan desain animasi. Saran yang dapat
diajukan guru diharapkan lebih kreatif lagi untuk mendalami Microsoft PowerPoint yang dapat
digunakan untuk penunjang pembelajaran.
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